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THE STORY 


Upon graduating from the academy, Lucia Cabrock 
was assigned to the 2nd Naval Fleet of the Earth 
Federation.Herfamily had deeprootsinthe military 
so this was not surprising for the young girl. She 
soon became an accomplished pilot under the 
command ofher uncle, Captain Glenn Lafreid ofthe 
space fleet. 


In 2025, Earth is attacked by hostile aliens. Lucia’s 
father, Commander Ken Cabrock, is aboard the 
Navy's flagship Oberononhiswaytofacethem until 
a mysterious alien weapon fires at him and makes 
his ship vanish without a trace. Fearing the worst, 
Lucia hijacks a new prototype space fighter, the 
Gley Lancer, to mounta rescue despite defying her 
captain's orders. 


It is here that our story begins... 


・ BUSTERHAWK PROJECT 


TheAdvancedBusterhawkSpaceFighterCSH-01-XA 
aka“GleyLancer" utilizes designs and specifications 
thataretotallydifferentfromotherstandard military 
spacecraft. It was designed to be a “one-ship 
battalion” and given a wide variety of capabilities 
whenencountering unknownenemies.Assuch,the 
ship comes with two “Gunners"- pods that interact 
withthecontrolsystemstosetupavarietyofattacks 
andmaneuversneverseenbeforewithasingleship. 


It can carry out strategic strikes that larger and 
slower naval crafts are unable to execute. It carries 
the name “Busterhawk” thanks to its engines 
allowing it to fly in many different environments at 
controlled speeds - a truly advanced attack fighter. 


THE GLEY LANCER 


The Gley Lancer’s weapons are the “Gunners”. They're 
placed alongside the craftand communicate withthe 
mainshipusingtheelectromagneticwavesgenerated 
by the ship. The Gunners are able to maintain a force 
field using these waves to maintain a safe distance 


from the ship itself. 
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SPECIFICATIONS 


Total Length: 201m 

Overall Width: 145m 

Overall Height: 5.9m in flight | 5.2m on ground 

Weight: 12,980 kg dead weight 

24,420 kg - 32,490 range 

SPEEDS 

Maximum: Mach 3.25 

Cruising: Mach 1.25 

Slow: 220 km/h 

Leveling Rate: 17820 

Stall Speed: 220 km/h 

Min. Landing Dist.: 408m 
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THE GLEY LANCER © 


Asitisasingle-pilotplane,theGunnersareoperatedvia 
acontrolpanelbythepilotinconjunctionwiththeGley 
Lancer. This allows the pilot to select various patterns 
and allows the “Gunners” more freedom to select 
targets automatically with many other possibilities. 
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CHARACTERS 


LUCIA CABROCK 


She is a 19-year-old Ensign of the Earth 
Federation Navy. Growing up, she rarely 
spent time with her father due to his rank 
as a Commander. Even at her age, her, 
progressasapilotimpressed the military 
enough to put her with the 2nd fleet. 
Althoughattimessheshowshersensitive 
side, her determination to complete her 
mission is unmatched. 


EDDY WILSON 


A long-time friend of Lucia and 
Teim since joining the academy. 
A talented pilot, he graduated 
second in his class only behind 
Lucia. His jovial demeanor makes 
it difficult for people to take 
him seriously when he explains 
something important. 


GLEN LAFREID 


Captain of the 2nd fleet stationed on the carrier Ariel and 
is also Lucia’s uncle. As a former pilot, he understands the 
dangersthey can facein battle. While his pilots trust him with 
theirlives,hecanbeverystrictattimesduetohisexperiences 
in previous battles. 


+ CHARACTERS : 


KEN CABROCK 


Ken is Lucias father and 
commander of the first fleet. 
Stationed on the Navy's flagship 
Oberon, his duty is to defend the 
entire system fromanythreats.He 
was awardedamedalof honor for 
putting down a rebel fleet during 
a coup d'état years ago and is 
known to command total respect 
from his subordinates. 


TEIM FORDY 


Lucia’s companion and friend since 
her time at the Academy. Although 
19 years old, she still acts as if she 
were in her mid-teens. A bit of a 
daydreamer, she writes children’s‘ J} 
books during her free time, making 
her popular among the parents 
aboard the second fleet. 


RUES BERNARD 


Commander of one of the combat teams aboard the Ariel. 
Although only in his 30s, he is treated like an older brother 
among all the younger combat team leaders. 


RALPH GLEY 


AphysicistwhohaswontheNobelPrizeforcreatingthetheta 
particle. He is one of the developers of the Gunner system. 
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TIMELINE 


COSMIC 
CALENDAR 


2000 


2011 


2015 


2017 JUNE 


2019 AUGUST 


2022 FEBRUARY 


2022 MARCH 


2023 JANUARY 


2023 DECEMBER 


HISTORICAL EVENT 


The United Earth Federation is 
established by the people of the Sol 
star system. Each settled planet 
establishes its own administration. 


The military arms of the UEF are 
established. 


The Confrontation between some 
colonies and the UEF intensifies. 


Coup d'état followed by civil war. 


Civil war ends. 


Military reforms to include colonial 
regiments. 


Physicist Dr. Ralph Gley discovers 
six new particles, which changes 
the study of particle physics. 
Research is expanded while working 
in the UEF’s Space Laboratory. 


Dr. Gley works with the UEF to 
develop an electromagnetic system 
for space fighters to use for its 
drone gunners. 


Aliens detect the advancements 
by UEF labs and begin mobilizing 
toward the solar system. 


TIMELINE 


COSMIC 
CALENDAR 


2024 MARCH 


2024 APRIL 


2024 MAY 


2024 SEPTEMBER 


2024 OCTOBER 


2025 JANUARY 


2025 FEBUARY 


HISTORICAL EVENT 


The top-secret “Busterhawk” 
project commences. Lucia Cabrock 
graduates from the Academy and is 
assigned to the end fleet. 


Ship designs are finalized for the 
“Busterhawk.” 


The electromagnetic field 
structuring and programming of 
the artificial intelligence for the 
Gunner system are completed. 


Composite space-faring engines 
are completed along with the 
Variable Atmosphere Navigation 
system for the “Busterhawk”. 


The Main gun battery and other 
weapons are installed on the new 
model “Busterhawk’. 


Field testing the “Busterhawk” 
begins. 


The war with the aliens begins. 
The “Busterhawk” project is nearly 
completed with the first prototype 
named “Gley Lancer” in honor of Dr. 
Ralph Gley. 


STARTING UP 


1. Refer to the instruction manual of your console if 
necessary. 


2. With the power set to OFF, insert the game 
cartridge into the appropriate slot. 


3. Be sure the cartridge is slotted in all the way. 


4. Turn the power ON. If nothing appears on the 
screen, check the cartridge and attempt again. 


5: Gley Lancer is a single-player game. Use a 
controller plugged into Control Port 1 and 
press Start to begin the game. 


IMPORTANT: Be sure the console is turned OFF before 
inserting or removing any game cartridge. 


POWER BUTTON — CARTRIDGE SLOT 


i CONTROL PORT 1 


CONTROLS 


DPad: Navigate your ship. 


Button A: Press to change the speed of the ship. There are 
four speeds (see HUD) and will go up and down in this 
order: 1-2-3-4-3-2-1. 


Button B: Press to fire your weapon (hold down for 
continuous fire). 


Button C: Mover System action. For more information, 
refer to the Mover System section. 


Start Button: Press to start the game at the main menu. 
Press to pause and unpause during gameplay. 


NAVIGATE — START / PAUSE / UNPAUSE 


SPEED —"' FIRE MOVER SYSTEM 
WEAPON 
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MENUS 


Thisis a single-player game. Once you see the main 
menu, you can press Start and select one of two options: 


Game Start: The game will start from the beginning. 
Option: This will enter the Option menu. 


CONF IGURATIUN 


* NURMAL 


oN 


MANUAL 


Game Level: Choose from Easy, Normal, or Hard. 
Scenario Mode: Turning this off will disable all cutscenes. 


Shot: Choose manual or automatic. When on Auto, your 
ship will fire continuously withouthavingto press abutton. 


Speed: This sets the default ship speed. 


Music/Sound/Voice Tests: Listen to the sounds from the 
game. Select a track and press Button A. 


Button Control: There are 6 different button mappings. 
Refer to the legend on the bottom right to see which ones 
work best for you. 
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ON-SCREEN DISPLAY 


You're the only pilot here so you need to stay informed of 
all your systems at a moment's notice! See below to see 
what everything means. 


1) Your high score 

2) Your current score 

3) Your current Mover in use 

4) Your current weapon type 
5) Your ship’s speed 

6) The game's current difficulty 
7) Your remaining ships 
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MOVER SYSTEM 


Before starting your mission, you will need to choose 
which Mover System to use. This determines how your 


Gunners are controlled. 


Reverse 


Normal 

The Gunners will fire in the same 
direction the ship is moving. 
Pressing Button C will make the 
Gunnersremainlockedinposition 
(press again to undo). 


Same as Normal except the Gunners turn in the opposite 
direction from the ship. Pressing Button C willlockthemin 
position (press again to undo). 


se 
i 


Search 

The Gunners will automatically 
aim at nearby enemies. Pressing 
Button C will change the Mode. 
Mode 1 will make them fire at 
the same target while Mode 2 will 
have them fire at separate targets 
when available. 
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MOVER SYSTEM 


Multi-R 


Multi 
EachGunnerisrestrictedtothetop 
or bottom of the ship and allows 
for angled 3-way fire. Pressing 
Button Cwilllockthemin position 
(press again to undo). 


Sameas Multiexceptthe Gunners swivel toward the rear of 
the ship. Pressing Button C will lock their position (press 


again to undo). 


Shadow 
TheGunnerswillimitate the ship's 
every motion by a short distance. 
Pressing Button C will fix their 
position relative tothe ship (press 
again to undo). 


Roll 

The Gunners will spin around the 
shipoppositeofoneanother,firing 
away from the ship. Pressing 
Button C toggles a forward firing 
mode. 


14 


GUNNER WEAPONS 


The Gunnersare the two satellite ships that assist the Gley 
Lancertoattackenemies. They can firein 16 directionsand 
utilize the Mover System's 7 different settings. If you lose 
your ship, you'll restart without Gunners and will recover 
one Gunner per collected power-up. There are 7 different 
weapon power-ups throughout the game. 


Twin Shot 

This is your basic weapon. Your ships 
will fire a steady stream of twin energy 
pulses. A standard weapon among 
most of the fleet. 


Laser 

Your ships will fire thin white lasers 
that are weaker thantheTwin Shot but 
are able to pierce. It will inflict many 
hits on large enemies. 


Bound Shot 

These rapid-fire green energy blasts 
deal low damage but will bounce off 
solid surfaces. This will allow you to 
get different angled shots in certain 
environments. 
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GUNNER WEAPONS 


Burner 

This will let you fire mid-range 
flamethrowersthatcantrackalongany 
solid surfaces they hit. Effective for 
firing around corners. 


Spread Bomb 

This will fire flickering bomb shotsthat 
are slow but will create a secondary 
reactionary explosion upon striking a 
surface or enemy. 


5-Way Spread Shot 

This will fire a spread shot thatfires out 
in 5 directions and covers a wide area. 
Ideal for small enemy swarms. 


Saber 

Your Gunners will maintain a 
continuous short-ranged light ray 
“sword” that can penetrate terrain and 
deal lots of damage. 
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STAGES 


Stage 1 - Jupiter’s Asteroid Ring 
Lucia takes the Gley Lancer from the 
hangar of the Titania out into combat 
around Jupiter’sring.Enemyshipsare 
using the tiny asteroids and floating 
debris that make up the rings as 
cover. You'll see enemy frigates and 
formations attack from every angle. 
The enemy galactic frigate Gokkey 
will use the debris to its advantage to 
attack you! 


Stage 2 - Neledi, the Ocean 
Planet 
Theoceansonthisplanetprovidecover 
for enemy bases lurking below the 
surface. What destructive forces hide 
below the surfaces? You'll see entire 
amphibiousformationsemergefiring 
their missiles at you. The nautilus-like 
ship Marshulo will emerge to attack 
with its robotic tentacles andits main 
cannon. Destroy this alien ship to 
move on to the next world. 


Stage 3 - Enola, the Cavernous 
World 

Theharshweatherofthesurfacehides 
the many rich materials of this planet. 
Massive mines and caves have since 
been abandoned but are now used 
by the bug-like aliens to resupply 
and launch invasions. What are 
these aliens hatching deep inside this 
undergroundnetwork?Thegrotesque 
Beenohn is a mixture of organic and 
robotic parts - it must be destroyed! 
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STAGES 


Stage 4 - Planet Oz’s Highway 
Lucia gets a possible read on her 
father and must traverse through this 
planet. This once-colonized planet 
houses maze-like temples that were 
builtintothemountainswhicharenow 
usedbythealienstohidetheirdevious 
operations. The Homaili will trap you 
in aroom and try to overwhelm you. 
Take them out one at a time! 


Stage 5 - Battleship Nido 

The aliens can now see that the Gley 
Lancer is a serious threat, and they 
movetheBattleshipNidotointercept. 
CanthisBusterhawktakeoutanentire 
battleship? Lucia will need to push 
the Gunner system to its limits as this 
ship won't go down without a fight. It 
will launch out its vicious Makishim 
Fighter that is able to detach its bow 
and fire it at you as an attack. 


Stage 6 - The Wastelands of Luma 
Don't let the beautiful twin sunset 
distract you. Waves of enemy fighters 
will quickly surround you from every 
direction. You will also need to avoid 
all the plasma fences that are in your 
path. Before long, you'll encounter 
a Gainschain alien ship that will try 
to overwhelm you with its rapid-fire 
missiles and power shots. It will try to 
track your movements so you'll need 
to outsmart it! 
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STAGES 


Stage 7 - Crystal Caves of Typha 
The crystal caverns might be lovely 
but they are quite deadly. Your 
Gunners will need to clear the 
way through vertical chasms and 
spikey passageways. You'll need to 
engage your reverse thrusters here 
as well. Venture deeper until you're 
confronted with Consamgeneer, 
the massive cybernetic serpent that 
poses a significant threat to your 
rescueefforts.Itburrowsarounduntil 
it is ready to strike! 


Stage 8 - The Ruins of Karohn 
The surface retains mystical ruins 
that moveabout through mysterious 
means. Travel through this maze-like 
area while avoiding all sorts of traps. 
Theatmospherehereishauntingwith 
very few enemies to attack you but 
many stone blocks looking to crush 
you! The final shrine houses the 
sentient statue known as Sashitafe. 
It is able to create “shadows” of itself 
and fire powerful blasts capable of 
ripping your ship apart. 


Stage 9 - The Space Fortress 
Luciaremainsin pursuit of herfather’s 
distress signal which leads her into 
a space fortress filled with sentries 
everywhere. Here the aliens use a 
track system to move around their 
defenses. The brains of this base is 
Tiaman whois relatively weak but has 
its own deadly defensive turrets. 
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STAGES 


Stage 10 - The Rescue Pursuit 
Lucia’s father reaches out to tell her 
thatenemyshipsareclosinginontheir 
escape shuttle. The time to actis now! 
Dive headfirst into a swarm of enemy 
shipsandputdownthe pursuing ship 
Skating Dadi before it can bring down 
the 1st fleet’s commander. 


Stage 11 - The Final Encounter 
With her father and crew safe, Lucia is 
determined to finish her mission. She 
fliesoffdeepintotheenemy’sterritory 
to destroy their leader, only known 
as Jacob. This creature is capable of 
transforming itself in different ways. 
It's the final test of how far you've 
come along as a pilot! 
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TIPS AND ADVICE 


Lives & Continues 

No matter how tough it gets out there, you got backup! Rack up 
enough points and you'll gain extra lives. Look out for 1Up items 
hidden throughout the stages.When youlosealife, youwillbegin 
froma checkpoint with your default weapon. You have unlimited 
continuesbutwillbeginatthestagestartinsteadofthecheckpoint. 


Check Your Speed 

Your speed changes the maneuverability of your ship. Most 
experienced players will prefer to stay at level 3 but each pilot is 
different. A slower speed allows you to move carefully. 


Gunner Tricks 

Maximize the performance of your Gunners whenever necessary. 
For example, using the Shadow Mover System can let youembed 
and lock your Gunners in certain areas to allow youto relentlessly 
fireintoanenemyboss,despiteanyterrainblockingyou-especially 
if you're using the Saber upgrade. Try to find other tricks! 


Roll System 

The Roll System might seem impractical but the right upgrades 
can provide you with some amazing results. Try it out with the 
Burner upgrade and make your own ring of fire! 


Don’t Hang Back 

Youdon'twanttostay in one position toolong, especially nearthe 
edge of the screen. Enemies will come out from every angle so 
keep an eye on your 6 o'clock! 
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ルー シア ・ キ ャ ブロ ッ ク は 訓練 学校 を 卒業 後 、 
地球 連邦 軍 第 2 艦隊 に 配属 され た 。 軍 隊 に 深 
く 根ざし た 家系 に 生ま れ た 彼女 に と っ て は 当 
然 の こと で あっ た 。 攻 撃 空 母 の 艦長 で ある 叔父 
グラ ン ・ ラ フレ ー ド の 指揮 の 下 、 す ぐに 優秀 な パ 
イロ ッ ト と な っ た 。 


2025 年 、 地 球 は エイ リア ン の 攻撃 を 受け 、 そ の 
平和 は 脅かさ れ て いた 。 ル ー シ ア の 父 ケ ン ・ キ 
ャ ブロ ッ ク 司 令 の 乗る 旗艦 「 オ ベロ ン 」 が エイ 
リア ン の 特殊 攻撃 に よっ て 別 空間 へ 転送 され 
CLES. RBOBRZANEIL—LVV ld ki 
長 の 命令 に 背 き な が ら も 、 新 型 の 試作 宇宙 戦 
闘 機 グレ イラ ン サ ー を 人 故 い 、 父 の 救出 に 向 か 
う 。 物 語 は ここ か ら 始 まる 。 
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-・ スタ ー ホ ー ク プロ ジェ クト 


先進 の スタ ー ホ ー ク 宇宙 戦闘 機 CSH-01-XA、 
通称 「『 グ レイ ラン サー」 は 、 従 来 の 軍用 宇宙 船 
と は 全く 異な る 設計 ・ 仕 様 が 採用 され て いた 。 
この 機体 は 、 エ イリ アン と の あら ゆる 状況 下 に 
お いて 「 単 艦 大 隊 」 と し て 対戦 で きる よう に 開 
発 さ れ た 為 、 多 種 多 様 な 能力 を 持っ て いる 。 そ 
の 一 つ は 、 制 御 シ ステ ム と 連動 する 新兵 器 「 ガ 
ン ナ ー」 を 2 基 搭 載 し 、 こ れ ま で に 無い 多様 な 
攻撃 方 法 が 取れ る こと が 挙げ られ る 。 


大 型 で 低速 な 艦艇 で は 実現 で き な い 戦略 的 な 
攻撃 を 可能 に する 。「 ス ター ホー ク 」 の 名 を 持 
つこ の 戦闘 機 は 、 エ ンジ ン に よっ て さま ざま な 
環境 下 で 速度 を 制御 し な が ら 飛 行 す る こと が 
で きる 。 ま さ に 先進 の 攻撃 戦闘 機 で ある 。 
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「 ガ ン ナ ー」 と いう 兵器 は グレ イラ ン サ ー の 周 
囲 に 配置 され 、 本 機 か ら の 電磁 波 通 信 で 動作 
を 制御 され る 。 ガ ン ナ ー は その 電磁 波 に よっ て 
力 場 を 維持 し 、 本 機 か ら 安 全 な 距離 を 保つ こ 
と が で きる 。 


es VY RIGHT SIDE (LANDING MODE) 
| f 
Te 
© 
rer 
> 
an 


仕様 


201m 
全幅 145m 
全高 5.9m in flight | 5.2m on ground 
重量 12.980 kg dead weight 
24,420 kg - 32,490 range 
* 
速度 
HARA _ Mach 3.25 
巡航 速度 Mach 1.25 
減速 220 km/h 
®BBLA 17820 
失速 速度 220. km/h 
最小 着陸 距離 408 m 
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グレ イラ ン サ ー 


単座 機 で ある た め 、 ガ ン ナ ー の 操作 は グレ イラ 
ン サ ー と 連動 し て パイ ロッ ト が 操縦 卓 で 行う 。 
その た め 、 パ イロ ッ ト は 様々 な パタ ー ン を 選択 
は る さき と が に で き - ガ シナ = は より 自由 仁 色 一 
ゲッ ト を 自動 選択 する こと が で き 、 多 く の 可 能 
性 が 生ま れ た 。 
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登場 人 物 」 


ルー シア ・ キ ャ ブロ ッ ク 


19 歳 の 地球 連邦 軍 の 少尉 で ある 。 
幼少 期 は 、 父 が 司令 の た め 、 一 緒 
に 過 は すこ と ど と は ほとん 4 ん ど な か っ た zs 
パイ ロッ ト と し て の 成長 ぶり が 評価 
され 、 若 くし て 第 2 艦隊 に 配属 され 6 
た 。 繊 細 な 一 面 を 見 せる こと も あ A 2 
る が 、 使 命 達 成 へ の 決意 は 誰 に も | 
負け な い 。 


、 ルー シア と ティ ム と は 訓練 学 
貧 、 校 に 入学 し て 以来 の 長い 付 
SAU. BSBBNTOVYEC 
あり 、 ル ー シ ア の 次 に 2 番手 
で 卒業 し た 。 陽 気 な 性 格 の 
た め 、 大 事 な こ と を 説明 し て 
も 、 な か な か 真剣 に 聞い て も 
ら え な い 。 


グラ ン ・ ラ フレ ー ド 
空母 「 エ アリ エル 」 に 駐 望 する 第 2 艦隊 の 艦長 で 、 ル 
ー シ ア の 叔父 で も ある 。 元 パイ ロッ ト で ある た め 、 
前 線 の 危険 性 を よく 理解 し て いる 。 パ イロ ッ ト に 命 
を 預け る 一 方 、 か つて の 戦場 で の 経験 に より 、 時 に 
厳し く 接 する こと も ある 。 
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・ 登場 人 物 


ケン ・ キ ャ ブロ ッ ク 


ケン は ルー シア の 父 で あり 、 
第 1 艦隊 の 司令 で ある 。 連 邦 
軍 の 旗艦 オベロン を 駆り 、 あ 
5Y4BRDSABAANE 
宙 を 防衛 する の が 彼 の 役目 。 
数 年 前 の クー デ タ ー で 反乱 
軍 の 艦隊 を 鎮圧 し 、 名 准 勲 
章 を 授賞 し て お り 、 部 下 の 絶 
対 的 な 信頼 を 得 て い る こと 
で 知ら れ て いる 。 


ティ ム ・ フ ォ ー デ イィ 


ルー シア の 訓練 学校 時 代 か 
ら の 相棒 か つ 弟 友 。19 歳 で 
あり な が ら 、 ま だ 10 代 半ば の 
よう な 振る 舞い を し て いる 。 
空想 好き で 、 休 日 に は 絵本 を る 
作っ て いる た め 、 第 2 艦隊 の 
子持ち 士官 た ちか ら も 人 気 
が ある 。 

ルー ス ・ ベ ルナ ー ド 

エア リエ ル の 戦闘 機 チ ー ム の 1 つ を 率い る 隊長 。 ま 
だ 30 代 だ が 、 若 い 戦 闘 チ ー ム の リー ダー た ちの 中 
で は 兄貴 分 的 な 存在 。 

ラル フ ・ グ レイ 

6 素 粒 子 の 発見 者 と し て ノー ベル 賞 を 受賞 し た 物 
理学 者 。 ガ ン ナ ー シ ス テム の 開発 者 の 一 人 で ある 。 


28 


2011 


2015 


2017 JUNE 


2019 AUGUST 


2022 FEBRUARY 


2022 MARCH 


2023 JANUARY 


2023 DECEMBER 


事象 


初 の 太陽 系 規模 の 統一 国家 
EFS | SHERIF | BIL SX 
星 の 植民 地 行 政 区 の 統率 管 
理 を 開始 。 


地球 連邦 宇宙 軍 設 立 。 


連邦 と 一 部 の 植民 地 と の 対 
立 が 激化 。 
クー デ タ ー の 内 戦 勃 発 。 


内 戦 終結 。 


植民 地 連 隊 を 含む 軍事 改革 
を 実施 。 

物理 学者 ラル フ ・ グ レイ 博士 
が 6 つの 新 粒子 を 発見 し 、 素 
粒子 物理 学 に 大 き な 変 革 を 
bKSS BHF HE LH 
究 所 で 働き な が ら 、 研 究 を 広 
げ て いく 。 

グレ イ 博 士 、 地 球 連邦 宇宙 軍 
と 共に 、 超 電磁 場 感 応 式 ガ 
ン ・ サ テラ イト ・ シ ステ ム の 開 
発 に 着手 。 

連邦 宇宙 軍 工 刺 研 究 所 の 進 
化 を 察知 し た エイ リア ン が 、 
太陽 系 に 向かっ て 出動 。 
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+ we 


2024 MARCH 


2024 APRIL 


2024 MAY 


2024 SEPTEMBER 


2024 OCTOBER 


2025 JANUARY 


2025 FEBUARY 


事象 


極秘 計画 「 ス ター ホー ク 」 を 
始動 。 レ レー シア ラク 
が 訓練 学校 を 卒業 、 第 2 艦隊 
に 配属 され る 。 

スタ ー ホ ー ク 計画 に 基づく 
ce duhenoat mel 
電磁 場 感応 式 ガ ン ・ サ テラ 
イト ・ シ ステ ム の 構造 化 と 人 
工 知 能 の プロ グラ ミン グ 完 
成 。 
新型 機 の エン ジン で ある 大 
気 圏 内 外 両 用 複合 エン ジン 
完成 。 


新型 機 「 ス ター ホー ク 」 に ガ 
ン ・ サ テラ イト ・ wee ee 
の 兵器 を 搭載 。 


「 ス ター ホー ク 」 の 力 場 テス 
i el 


エイ リア EE a 

る 。「 ス ター sus ak ee 
Ch Seed EL he, 
フ ・ グ レイ 博士 を 記念 し て 「 グ 
レイ ラン サー」 と 名 付け られ 
eo 
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スタ ー ト アッ プ 


1. 必要 に 応じ て 、 ゲ ー ム 機 の 取扱 説明 書 を 参照 し て く 
だ さい 。 

2. 電源 を OFF に し た 状態 で 、 カ ー ト リッ ジ を 該当 する ス 
ロッ ト に 挿入 し て くだ さい 。 

3. カー トリ ッ ジ が 完全 に 挿入 され て いる こと を 確認 し て 
くだ さい 。 

4. 電源 を ON に し 、 画 面 に 何 も 表 示さ れ な い 場 合 は 、 カ 
ー ト リッ ジ を 確認 し 、 も う 一 度 試 し て くだ さい 。 

5. グレ イラ ン サ ー は 1 人 用 の ゲー ム で す 。 コ ント ロー ル 
端子 1 に 接続 され た コン トロ ー ル パッ ド を 使用 し 、Start 
を 押し て ゲー ム を 開始 し て くだ さい 。 


重要 : カー トリ ッ ジ を 抜き 差し する と き は 、 必 ず 、 本 体 の 
パワ ー ス イッ チ を OFF に し て お いて くだ さい 。 


電源 ボタ ン [「「 カー トリ ッ ジ スロ ッ ト 


[トル 
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操作 方 法 
方 向 ボ タン : 自 機 を 移動 させ ます 。 


A ボタ ン : スピ ー ド 設定 。 自 機 の スピ ー ド を 4 段階 
に 、1 づ つ 2 つ 3 つ 4 づつ 3 つ 2 つ 1| の 順 で 変化 させ ます 。 


BRAY: 自 機 及 び ガ ン ナ ー の 弾 を 発射 し ます (押し 続 
ける と 連射 し ます ) 。 


C ボ タン : ガン ナー の コン トロ ー ル 。 詳 し く は 、「 ム ー バ 
ーー」 の 項 を ご 参照 くだ さい 。 


スタ ー ト ボタ ン : メイ ン メ ニュ ー で 押す と 、 ゲ ー ム を 開始 
し ます 。 ゲ ー ム プレ イ 中 に 押す と 、 ポ ー ズ と ポー ズ 解 除 が 
CEES. 


ZE-bKSR-R/ 


方 向 ボ タン - ズ 解 除 


スピ ー ド 設定 一 発射 ム ナ トバ トー 
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メニ ュー 


1 人 用 の ゲー ム で す 。 メ イン メニ ュー が 表示 され た ら 、 ス ター ト 
を 押し て 、2 つ の オプ ショ ン の 中 か ら 1 つ を 選ん で くだ さい : 


スタ タート: ゲーム を スス ター トド L し 才 す 。 


オプ ショ ン : オプ ショ ン モ ー ド で す 。 ゲ ー ム の 難易 度 や ボタ ン 配 
置 等 を 変え る こと が で きま す 。 


ゲー ムレ ベル : ゲー ム の 難易 EASY プ NORMAL ノ HARD か ら 
選択 で きま す 。 


シナ リオ MODE: OFF に する と 、 ゲ ー ム 中 の シナ リオ 部 分 を 予 
め ス キッ プ し ます 。 


ショ ッ ト コ ント ロー ル : 手動 か 自動 を 選択 で きま す 。 自 動 に す 
る と 、 ボ タン を 押さ な く て も 自 機 が 連続 発射 し ます 。 


スピ ー ド : デフ ォ ル ト の 盤 速 を 設定 し ます 。 
ミュ ー ジ ッ ク ノ ン サ ウン ドン ボイス テス ト : 曲 を 選ん で A ボタ ン を 
押す と 、 ゲ ー ム 中 の 音楽 効果 音 プ サン プリ ング 音 を 聞く こと 
が で きま す 。 
ボタ ンコ ント ロー ル : 6 種類 の ボタ ン 配 置 が あり ます 。 右 下 の 
解説 を 参考 に 、 自 分 に 合っ た も の を 選ん で くだ さい 。 
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画面 の 見 方 


パイ ロッ ト は あな た 一 人 し か いな いた め 、 瞬 時 に すべ て の シス 
テム 情報 を 把握 する 必要 が あり ます ! 画 面 構成 に つい て 以下 
を ご 覧 くだ さい 。 


1) ハイ スコ ア 

2) スコ ア 

3) 使用 中 の ムー バー 
4) ガン ナー パー ツ 
5) 自 機 の スピ ー ド 
6) 現在 の 難易 度 

7) 残 機 数 
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ムー バー 
プレ イ 開 始 時 に 使用 する ムー バー シス テム を 選択 する 
こと に より 、 座 シガー の フォ トメ ーション を 変え る し と が 
CHET, 


~ ノー マル 

aE 方 向 ボ タン の 押し た 側 に ガン ナ 

: ー が 向き ます 。C ボ タン を 押し て 

Se ——- いる 間 ガ ン ナ ー を 固定 で き 、 そ 

wy の まま 移動 で きま す (も う 一 度 
押す と 元 に 戻り ます ) 。 


リバ ー ス 

ノー マル と 同じ で す が 、 ガ ン ナ ー は 艦 と 反対 方 向 に 向き 
を 変え ます 。C ボ タン 押し た まま で ガン ナー の 方 向 固定 ( 
も う 一 度 押 す と 元 に 戻り ます ) 


サー チ 


FF ガン ナー は 近く の 敵 を 自動 的 に 
= mp Se 狙い ます 。C ボ タン を 押す と 、 モ 
ーー ト y) ー ド が 切り 替わり ます 。 モ ー ド ① 
Eg で で 財 同 じ ダ ター ゲッ ト に 、 王 エド ② 


で は 別々 の ター ゲッ ト に 発射 し 
ます 。 
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マル チ R 
ガン ナー が 艇 体 後方 に 旋回 する 以外 は マル チ と 同じ 。C 
ボタ ン 押 し た まま で ガン ナー の 方 向 固定 (もう一度 押す 
と 元 に 戻り ます ) 。 


ムー バー 
マル チ 
3WAY や 上 下 同 時 に 撃つ こと が 
で きる ムー バー。C ボ タン 押し た 
まま で ガン ナー の 方 向 固定 (も 
う 一 度 押 す と 元 に 戻り ます ) 


シャ ドウ 

ガン ナー は 常に 近 距 離 で 自 機 
の 後 を 追っ て きま す 。C ボ タン を 
押す こと で その 場 に 固定 され ま 
す ( も う 一 度 押 す と 元 に 戻り ま 
す )。 


ロー ル 
ガン ナー が 自 機 の 周囲 を 互い 
に 反対 方 向 に 回 転 し 、 艦 か ら 離 
れる まち に 発射 し ます s ガ マナー 
の 攻撃 方 向 は 前 方 と 上 下 の み 
で C ボ タン で プロ グラ ム 変 更 が 
CHET. 
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ガン ナー パー ツ 


ガン ナー は 、 グ レイ ラン サー を 補佐 し て 敵 を 攻撃 する 2 
隻 の 衛星 船 で す 。16 方 向 へ の 射撃 が 可能 で 、 ム ー バ ー シ 
ステ ム を 7 種類 に 設定 で きま す 。 自 機 を 失う と ガン ナー 
な し で 再 ス ター ト し 、 集 め た パワ ー ア ッ プ 1 個 に つき ガン 
ナー1 個 を 回 復 し ます 。 ゲ ー ム 中 、7 種 類 の 武器 パワ ー ア 
ッ プ が あり ます 。 


ツイ ン 
基本 的 な 武器 で す 。 双 発 の エナ ジー 
パル ス を 安定 し て 発射 し ます 。 ほ と 
ACO fis CARE lig SCS 
器 で す 。 


レー ザー 
ガン ナー か ら 細 い 白 色 レ ー ザ ー を 発 
| 射 し い 、 ツ イン より 弱い が 貫 通 可 能 で 
す 。 大 型 の 敵 に 多く の ヒッ ト を 与え る 
こと が で きま すず 。 


バウ ンド 
ガン ナー か ら 速 射 式 緑色 エネ ル ギ 
ーー 弾 を 発射 。 ダ メー ジ は 低い が 、 固 
体 表 面 で 跳ね 返る た め 、 環 境 に よっ 
て さま ざま な 角度 の 射撃 が 可能 に 
な り ま す 。 
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ガン ナー パー ツ 


バー ナー 
中 距離 の 炎 を 発射 する こと が で き 、 
当たっ た 固体 表面 を 遣っ て 進む 性 質 
が あり ます 。 角 を 曲がっ て 撃つ の に 
有効 で す 。 


スプ レッ ド 

ボム ショ ッ ト を ちら つか せな が ら 発 
ALES. 低速 だ が 、 表 面 や 敵 に 当 
た る と 爆発 し た 所 に 誘爆 を 起こ すこ 
CO Cae. 


5-Way Spread Shot 

5 方 向 に 扇状 の 弾 が 射 て 、 広 範囲 を 
カカ バー でき ます 。 小 さ な 敵 の 群れ に 
最適 で す 。 


セイ バー 
光線 系 の 剣 が 常に 出 て いる 状態 に 
な り ま す 。 有 効 距 離 は 短い で す が 、 地 
| 形 を 買 通 する こと が で きま す 。 
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ステ ー ジ 紹介 


ステ ー ジ 1 - 木星 の 小惑星 リン グ 
ルー シア は ティ タニ ア の 格納 庫 か ら 
グレ イラ ン サ ー を 奪い 、 木 星 リ ング 周 
辺 に 出撃 する 。 リ ング を 構成 する 小 
さ な 小 惑星 や 浮遊 する 破片 を カバ 
ー に し て 、 敵 の フリ ゲー ト 艦 や 編隊 が 
あら ゆる 角度 か ら 襲 っ て くる 。 敵 の 銀 
河 系 フリ ゲー ト 「 ゴ ッ キ ー」 は 、 破 片 を 
うま く 利 用 し て 攻撃 し て くる ! 


ステ ー ジ 2 - 海上 の 惑星 ネ レ ディ ー 
この 星 の 海 面 下 に は 、 敵 の 基地 が 潜 
ん で いる 。 そ の 下 に どん な 破壊 力 が 
隠れ て いる の か ? ミ サイ ル を 発射 す 
る 水陸 両用 飛行 艇 の 群れ が 待ち 構 
えて いる 。 次 に オウ ム ガ イ の よう な 船 
「 マ ーシュ ロロ 」 が 現れ 、 ロ ボッ ト 触 手 
と 主砲 で 攻撃 し て くる 。 この 宇宙 船 
た ち を 破壊 し て 、 次 の ステ ー ジ に 進 
も う 。 


ステ ー ジ 3 - 鐘 乳 洞 の 惑星 エ ノ ラ 
地表 の 天候 は 厳し い が 、 こ の 惑星 に 
は 豊か な 資源 が 隠れ て いる 。 廃 堪 と 
な っ た 巨大 な 鉱山 や 洞窟 は 、 い ま は 
虫 型 エイ リア ン の 補給 や 侵略 の た め 
CAAENTWS.COMFEZO 講 
奥 で 何 を 解 化 し て いる の だ ろう ぅ う ? グ I 
ロ テ ス ク な ビー ノー ン は 有機 物 と 機 
械 部 品 の 混合 物 で ある 。 破 壊し な け 
れ ば な ら な い ! 
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ステ ー ジ 紹介 


ステ ー ジ 4 - 惑星 アズ の 高速 通路 
ルー シア は 父親 の 手がかり を 発見 
し 、 こ の 惑 星 を 縦断 する こと に な る 。 
か つて 植民 地 だ っ た この 惑星 に は 、 
迷路 の よう な 神殿 が 山々 に 建て られ 
て お り 、 い ま は 悪事 を 謀っ て いる エイ 
リア ン に 利用 され て いる 。 ホ マイ リー 
た ち に 部 屋 に 閉じ 込め られ て 圧倒 さ 
れ な いよ う 、 一 度 に 一 人 ずつ 倒し て く 
だ さい ! 


ステ ー ジ 5 - 戦艦 ニ ド 

グレ イラ ン サ ー が 重大 な 人 贈 威 で ある 
こと を 察知 し た エイ リア ン は 、 戦 艦 ニ 
ド を 動か し て 迎撃 に 向かう っ 。 ス ター 
ホー ク で 戦艦 1 隻 を 倒す こと が で き 
る の カド サー シ デ テテ は ガト チー シズ スー 
ム を 最大 限 に 活用 し 、 戦 わ ず に は い 
られ な い 。 弓 を 切り 離し て 攻撃 で き 
る 凶悪 な マキ シム ファ イタ ー が 登場 
する 。 


ステ ー ジ 6 - 惑星 ル マ の 廃寺 

二 重 夕 日 の 美 し さ に 気 を 取ら れ て 
は いけ な い 。 敵 機 の ウェ ー ブ は あら 
ゆる 方 向 か ら くる の で 、 あ っ と いう 間 
に 取り 囲ま れる 。 ま た 、 行 く 手 を 阻む 
プラ ズ マ フェ ンス も すべ て 回 避 し な 
けれ ば な ら な い 。 や が て 、 速 射 ミ サイ 
ル と パワ ー シ ョ ッ ト で 圧倒 し よう と す 
る ガイ ン シ ャ イン の 宇宙 船 に 遭遇 す 
る 。 あ な た の 動き を 追跡 し て くる の 
で 、 う まく か わす 必要 が ある ! 
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ステ ー ジ 紹介 


ステ ー ジ 7- 惑 星 テ ディファ の 結晶 洞窟 
結晶 洞窟 は 美しい が 、 非 常に 致命 的 
だ 。 ガ ン ナ ー は 、 垂 直 の 溝 や トゲ の 
ある 通路 を クリ ア し て いく 必要 が あ 
り 、 そ こ で リバ ー ス スラ スタ ー が 活躍 
する 。 さ ら に 奥 へ 進む と 、 救 助 の 田 
威 と な る 巨大 な 人 工 知 能 蛇 、 ロ ン サ 
ムジ ェ ニ ー が 現れ る 。 潜 り 込 みな が 
ら 攻 撃 し て くる ! 


ステ ー ジ 8 - 惑星 カロ ー ン の 遺跡 
表面 に は 神秘 的 な 遺跡 が 残っ て い 
て 、 不 思 議 な 経路 で 移動 し て いる 。 
迷路 の よう な この エリ ア を 、 さ ま ざ 
まな 思 を 避け な が ら 進 ん で いこ う 。 
攻撃 し て くる 敵 は 少な い が 、 押 し つ 
ぶ そ うに 迫っ て くる 石ころ が た くさ ん 
ある ! 最 後 の 両 で は 、 サ ンタ フェ と 呼 
ば れる 覚醒 し た 像 に 遭遇 する 。 自 分 
の 「 影 」 を 作り 出し 、 艦 を バラ バラ に 
する よう な 強力 な 爆風 を 放つ こと が 
CES. 


ステ ー ジ 9 - 第 一 艦隊 指揮 艦内 部 
ルー シア は 父 の 救難 信号 を 追い 続 
け 、 至 る 所 に 衛兵 が いる 宇宙 要 寒 へ 
と 導 か れる 。 こ こ で は 、 エ イリ アン は 
追跡 シス テム を 使っ て 防衛 線 を 移動 
し て いる 。 こ の 基地 の 頭脳 は ティ アマ 
ン で 、 比 較 的 弱い が 、 専 用 の 防衛 砲 
台 を 持っ て いる 。 
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ステ ー ジ 10 - 救助 の 追撃 

ルー シア の 父 か ら 、 敵 艦 が 脱出 シャ 
トル に 迫っ て いる と の 連絡 が 入る 。 
今 こ そ 行 動 す べき だ ! 敵 艦 の 群れ に 
真っ 先 に 飛び 込み 、 追 撃 し て くる スケ 
ー テ ィング ダディ を 、 第 1 艦隊 の 司令 
を 倒す 前 に 撃破 。 


AF—-Y11-REORE 

父 と 乗組 員 の 無事 を 確認 し 、 ル ー シ 
ア は 任務 を 完遂 する こと を 決意 し 
た 。 ジ ェ イ コブ と 呼ば れる リー ダー 
を 倒す た め 、 敵 陣 の 奥深 く へ と 飛び 
立つ 。 こ の 生命 体 は 、 い ろ ん な 姿 に 
変身 する こと が で きる 。 パ イロ ッ ト と 
し て どこ まで 成長 で きた か 、 最 後 の 
試練 だ ! 
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ヒン ト と 注意 点 


残 機 数 & み コン ティ ニュ ー 

どん な に 厳し い 状況 で も 、 バ ッ ク ア ッ プ が あり ます ! ポ イン ト を 
貯 め れ ば 、 残 機 数 が 増え ます 。 ス テー ジ の あちこち に 隠さ れ た 
1UP ア イ テ ム を 探し て みて くだ さい 。 残 機 を 全て 失う と 、 デ フォ 
ルト の 武器 と 共に チェ ッ ク ポ イン ト か ら 再 スタ ー ト し ます 。 コ ン 
ティ ニュ ー は 無制限 で す が 、 チ ェ ッ ク ポ イン ト か ら で は な く 、 ス 
テー ジ の スタ ー ト 地点 か ら 始 まり ます 。 


スピ ー ド を 調整 

スピ ー ド は 自 機 の 機動 性 を 左右 し ます 。 経 験 豊富 な プレ イヤ 
ー は レベ ル 3 の まま で いる こと を 好む が 、 パ イロ ッ ト は それ ぞ 
れ 異 な り ま す 。 ス ピー ド を 落とせ ば 、 慎 重 に 動く こと が で きま 
tT. 

ガン ナー の 活用 

ガン ナー の 性 能 を 、 必 要 に 応じ て 最大 限 に 引き 出す こと が で 
きま す 。 例え ば 、 シ ャ ドウ ・ ム ー バ ー・ シ ステ ム を 使え ば 、 ガ ナー 
を 特定 の 場所 に 埋め 込ん で 固定 する こと が で き 、 地 形 に 阻ま 
れ な が ら も 了 敵 の ボス に 容赦 な く 撃 ち 込 むこ と が で きま す (特に 
セイ バー・ ア ッ プ グレ ー ド を 使用 し た 場合 ) 。 他 に も いろ いろ と 
試し て みて くだ さい ! 


ロー ル シ ス テム 

ロー ル シ ス テム は 実用 的 で は な いと 思わ れる か も し れ ま せん 
が 、 う まく アッ プ グ レー ド を すれ ば 、 素 晴らし い 結 果 を 得る こと 
が で きま す 。 バ ー ナ ー ア ッ プ グレ ー ド と 組み 合わ せ て 、 専 用 の 
炎 の 輪 を 作っ て みて くだ さい ! 


た め ら わな いで 

1 つの ポジ ショ ン に 長く 留まら な いよ うに し て くだ さい 。 特 に 画 
面 の 端 の ほう に 。 あ ら ゆ る 角度 か ら 敵 が 出 て きま す の で 、6 時 
方 向 か ら 目 を 離さ な いよ うに ! 
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